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Antwoord op de schriftelijke
parlementaire vraag nr. 56-2-000753 van
mijnheer de volksvertegenwoordiger
Alexander VAN HOECKE van 19/11/2025,
betreffende de “Bestrijding van online
reclame voor illegale gokwebsites en

apps”.

Het Geachte Lid vindt hieronder
antwoord op de gestelde vragen.

het

1.

Tussen 7 januari 2025 en 30 november 2025
heeft de Kansspelcommissie 7.820 illegale
advertenties op META gemeld.

2.

Meta volgt deze meldingen op en verwijdert
de verboden advertenties, maar soms met
enige vertraging. Helaas belet dit niet dat
deze later opnieuw worden gepubliceerd.

3.

Noch de KSC noch ikzelf beschikken over
het exacte aantal advertenties dat Meta op
eigen initiatief verwijdert.

4,

De melding via het geprivilegieerd kanaal
met Meta is van toepassing op alle
platformen van deze groep, waaronder
Facebook, Instagram en WhatsApp, maar
ook de platformen Audience Network,
Messenger en Threads. Daarnaast heeft de
Kansspelcommissie een samenwerking met
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Réponse a la question parlementaire n°
56-2-000753 de monsieur le député
Alexander VAN HOECKE du 19/11/2025,
concernant “la Lutte contre la publicité
en ligne pour les sites et applications de
jeux d'argent illégaux”.

L’honorable Membre trouvera ci-apres la
réponse aux questions posées.

1.

Entre le 7 janvier et le 30 novembre 2025, la
Commission des jeux de hasard a signalé
7820 publicités illégales sur Meta.

2.

Meta donne suite a ces signalements et
supprime les publicités interdites, mais
parfois avec un certain retard.
Malheureusement, cela ne les empéche pas
d'étre republiés ultérieurement.

3.

Ni la CJH ni moi ne connaissons le hombre
exact de publicités que Meta supprime de sa
propre initiative.

4.

Le signalement par le canal privilégié avec
Meta s'applique a toutes les plateformes de
ce groupe, dont Facebook, Instagram et
WhatsApp, ainsi qu'aux plateformes
Audience Network, Messenger et Threads.
Par ailleurs, la Commission des jeux de
hasard coopere avec Google Belgium pour
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Google Belgium, voor platformen zoals
Google Search en YouTube.

5.

Winkelplatformen voor mobiele applicaties
zorgen er over het algemeen goed voor dat
er enkel applicaties voor kansspel-
platformen beschikbaar zijn die beschikken
over de nodige vergunningen. Hoewel er
meldingskanalen bestaan voor eventuele
inbreuken, moet de Kansspelcommissie die
doorgaans niet gebruiken. Wel voert zijj
momenteel een preliminair onderzoek uit
naar bepaalde vormen van gesimuleerd
gokken, in het bijzonder de zogenaamde
social casino games. Dit zijn spelletjes
waarbij de uitslag afhankelijk is van het
toeval, maar waarbij spelers geen winst
kunnen maken in geld. Veelal kunnen zij
enkel in-game voordelen winnen, en in veel
gevallen is het mogelijk om zonder enige
inzet te spelen. De Kansspelwet spreekt zich
niet uit over dit fenomeen. Maar als zou
blijken dat het om kansspelen gaat, kunnen
ook deze praktijken worden gemeld aan
winkelplatformen voor mobiele applicaties.

des plateformes telles que Google Search et
YouTube.

5.

Les plateformes d'achat pour applications
mobiles veillent généralement a ce que
seules les applications des plateformes de
jeux de hasard disposant des licences
nécessaires soient disponibles. Bien qu'il
existe des canaux de signalement pour les
infractions éventuelles, la Commission des
jeux de hasard ne doit généralement pas les
utiliser. Toutefois, elle méne actuellement
une enquéte préliminaire sur certaines
formes de jeux de hasard simulés, en
particulier sur les ‘social casino games’. I
s'agit de jeux dont le résultat dépend du
hasard, mais pour lesquels les joueurs ne
peuvent pas réaliser des gains en especes.
Souvent, ils ne peuvent remporter que des
avantages dans le jeu et, dans de nombreux
cas, il est possible de jouer sans la moindre
mise. La loi sur les jeux de hasard ne se
prononce pas sur ce phénomeéne. Mais s'il
s'avérait qu'il s'agit de jeux de hasard, ces
pratiques pourront également étre signalées
aux plateformes d'achat pour applications
mobiles.

Annelies VERLINDEN
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